vache 14 dm

grenouille 80 mm

pingouin 0,4 m
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chien 6,1 mm éléphant 35 dm

hibou 4,2 dm

cochon 100 mm tortue 120 cm




hippo 3,5 m

renard 12,5 dm
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girafe 55 dm

toucan 0,64 m
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morse 3,10m

écureuil 500 mm

tortue 110 cm

souris 190 mm




ANIMESURE

Jeu 1 : Batallle & 2 joueurs

Jeu 2 : Ligne du temps
(inspiré de Cardline animaux)

1. On pige une carte au hasard et on la place au centre sur
la table

2. A 2 joueurs:
- Chaque joueur pige 5 cartes.

A 3 joueurs:
- Chaque joueur pige 4 cartes
A 4 joueurs:

- Chaque joueur pige 3 cartes

3. A tour de réle, le joueur essaie de placer une carte a
gauche ou a droite des cartes déja posées sur la table en
respectant I'ordre svivant (a droite plus petit, a gauche
plus grand)

4. Lorsqu’'une carte est placée, on vérifie sur le correcteur si
la position de la carte est correcte.

5. S'il y a une erreur, le joueur refire la carte placée, la jette,
puis en pige une nouvelle dans le paquet.

6. Le premier a ne plus avoir de cartes en main gagne.



Corrigé

m dm cm mm
crocodile 4,3 43 430 4300
panda 1,65 16,5 165 1650
ours 3 30 300 3000
vache 1,4 14 140 1400
chien 0,61 6,1 61 610
éléphant 3,5 35 350 3500
grenovuille| 0,08 0.8 8 80
cheval 1,6 16 160 1600
hibou 0,42 4,2 42 420
pingouin 04 4 40 400
cochon 1.1 11 110 1100
fortue 1,2 12 120 1200
hippo 3,5 35 350 3500
girafe 55 55 550 5500
écurevil 0.5 5 50 500
serpent 52 52 520 5200
chat 0,48 4,8 48 480
castor 1,2 12 120 1200
singe 1,35 13,5 135 1350
foucan 0,64 6,4 64 640
fortue 1.1 11 110 1100
renard 1,25 12,5 125 1250
morse 3,10 31 310 3100
souris 0,19 1,9 19 190




Corrigé (a compléter par les éleves si désiré)
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