La course aux jetons rouges

Matériel :

- 1 tableau de jeu par éleve

-2 dés

- 100 jetons bleus

- 90 jetons jaunes

- 80 jetons verts

- bac de jetons pour la pige*

- bac pour les échanges de la banque*

* Boite de pige (jetons non visibles) : 50 jetons bleus, 40 jetons jaunes et 30 jetons verts
* Boite « banque-échange » (jetons visibles) : 50 jetons bleus, 50 jetons jaunes, 50 jetons
verts

Regles du jeu :

* Lejeusejoue dans les sens des aiguilles d'une horloge.

= L’éleve brasse les 2 dés et pige (dans la boite de pige) le nombre de jetons égal a la
valeur des dés.

» Lorsque I'éleve a 10 jetons bleus, jaunes ou verts, il peut les échanger avec un autre
éleve ou directement a la banque.

= Le premier qui obtient un jeton rouge gagne la partie.

10 jetons jaunes
pour un jeton vert




