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A I’OUVERTURE DE VOTRE LOGICIEL ACTIVINSPIRE

Tableau de bord

Dés que vous ouvrez votre logiciel, le tableau de bord ci-dessous apparait. Le logiciel crée

automatiquement un nouveau paperboard.

Vous n’avez donc pas a en créer un nouveau.

@ Tableau de bord Activinspire

l'L,{:;"- Paperboards. .. o.,if-llf Créer un paperboard

gﬁ Quvrir un paperboard
Annoter sur le Bureau

&l Quyrir le paperboard 'thermoméetre’
ExpressFol

Cuyrir le paperboard 'trianale et conteneur’

Promethean Flanet

Ouvrir le paperboard 'plan cartésien’

Cenfigurer, ., i Quvrir le paperboard 'plan cartésien’

T""| : : .
F B £ e Qil? Importer depuis Powerpaint. ..

6—';' Import from SMART NoteBook. ..

Aﬂ;d"ler |z fenétre de cble au démarrage

Fermer
le
tableau
de bord

A enlever si vous ne désirez plus que ce tableau de bord apparaisse au démarrage. Vous

pourrez aller chercher ce tableau de bord dans le menu Aper¢u — Tableau de bord.

® (Cest aussi a partir de ce tableau de bord que vous pouvez ouvrir un paperboard déja

existant.

© Vous pouvez aussi ouvrir les paperboard les plus récemment réalisés.

® (C’est a cet endroit que vous pouvez parcourir votre ordinateur pour aller chercher une

présentation Powerpoint que vous pourrez importer dans Activinspire.

© (C’est a cet endroit que vous pouvez parcourir votre ordinateur pour aller chercher un
document réalisé a partir du logiciel Notebook. II est a noter qu’il se pourrait que votre
document ne soit pas comme il lest originalement dans Notebook, car les interactions sont

différentes et Activinspire ne lit pas les animations Flash de Notebook.
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Le menu Affichage

Le ou les paperboard

[ ] Activinspire - Studio @
Feier Edter Apercu Insdrer Outls Ade | Sanstitre % [E| Page 1sur 1 | Ajuster ¥ >
e page

Choix du mode =

Les navigateurs -

IT.E

AREUERAQ N
 SER N BRR

La palette d’outils

-
5

La barre d’outils La poubelle

Vous retrouvez, dans cette barre, les principaux outils auxquels vous aurez recourt pour
manipuler votre logiciel.

Les menus

Les différentes fonctions se trouvent dans les différents menus.

Fichier Editer Apercu Insérer Outls  Aide

Les navigateurs

Les navigateurs sont tres utiles pour différentes commandes. Dans le cas ou vous n’avez
pas vos navigateurs, vous pouvez aller les chercher dans le menu Aper¢u — Navigateurs.

La poubelle

Vous pouvez glisser différents objets ou annotations a l'intérieur de cette derniére afin de
les supprimer. Pour cela, vous n'avez qu’a sélectionner votre élément et a le glisser a
Pouverture de la poubelle. Une fleche rouge apparaitra et cela voudra dire que vous pouvez
maintenant relacher la fonction glisser et votre élément sera supprimé.

Vous pouvez aussi supprimer sélectionner I'objet (ou les objets) que vous voulez supprimer
et en allant dans le menu Edition — Supprimer.

L’option d’utiliser I'icone X dans la barre d’outils principale supprime également I'objet.

Enfin, vous pouvez sélectionner en sélectionnant I'objet (ou les objets) que vous désirez
supprimer et utiliser la touche Supprimer (Suppr) du clavier de votre ordinateur.
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UTILISER LES DIFFERENTS OUTILS DU LOGICIEL

La palette d’outils principale

A Touverture du logiciel, la palette d'outils principale souvre.

I est possible de

personnaliser votre palette d’outils. La palette d’outils principale n’est constituée que d'une

partie des nombreux outils qui sont disponibles dans le logiciel.

Vous pouvez également aller chercher davantage d’outils dans le menu Outils ou tout

simplement en cliquant sur l'icone ﬁ dans la barre d’outils principale.

Raccourci vers le Menu
principal

Changer de profil — Pour aller
chercher un profil : Apergu - Profil

Annotation de bureau

Outils de bureau

Page précédente

| K

\4

Page suivante

Commencer/Arréter le vote
de paperboard.

v
e
A

ExpressPoll

Palette de couleurs

Palette de couleurs

fichier

Menu - Effacer

o | L :
Sélectionner —> E I‘k < Pour plus d’outils
Stylo > Lﬁ i «~ o Marqueur

o
o
[ 2.

Gomme pour effacer :@ _tﬂ— @ Remplissage
e —
.|z

Formes >r A “‘é Connecteur
, - £ =
Insé édia depui Y =

nsérer un média depuis un . l Texte

Rétablir la page

Annuler

" Q. 7!

Rétablir
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Sélectionner IE

Cet outil permet de sélectionner un objet ou une annotation. Lorsque I'on sélectionne un
objet ou une annotation, un petit menu comme celui ci-dessous apparait.

Menu de sélection d’un objet
[EH:’“ I['IEFJ%HL“ 'L“_ [*J"Il;*:
00 © 0606 0 @ 6 ©

© Déplacer librement 'objet dans le paperboard

(M)

Faire pivoter autour de son centre ou autour du point d’origine XY lorsqu’il est
inséré dans la page

Menu contextuel — plus d’options

Jouer avec la translucidité de I'objet

Regrouper et dégrouper des objets apres les avoir sélectionnés

Avancer ou renvoyer I'objet

Dupliquer

Augmenter ou réduire un objet

® © & @ ® 0 ©o

Modifier la forme d’un objet en déplacant les petits points

Menu de sélection d’une annotation ou du texte

|ﬂ||3 [_n*ﬁ‘n%h*h u*jl* Ju’l"l
OO0 6 0 6 06 o O0 (9

O Déplacer librement 'annotation dans le paperboard

® Faire pivoter autour de son centre ou autour du point d’origine XY lorsqu’il est
inséré dans la page

©® Menu contextuel — plus d’options (supprimer — organiser — faire glisser une copie, etc)

® Jouer avec la translucidité de 'annotation

© Regrouper et dégrouper des objets apres les avoir sélectionnés

® Avancer ou renvoyer 'annotation
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@ Dupliquer
O Augmenter ou réduire 'annotation

© Modifier le texte

Stylo !

Cet outil permet de dessiner et d’écrire sur le tableau a main levée.

Sélectionner tout d’abord I'outil stylo et choisir ensuite la couleur =igi de votre trait

| [
e (|

ainsi que l’épaisseur J de ce dernier.

Vous étes maintenant prét a utiliser le stylo.

Gomme l
Cet outil permet d’effacer les traits réalisés par le stylo. Il est aussi possible de
choisir I'épaisseur * + o ® delagomme.
Formes E

. . ) o ) ' Remplissage
Cet outil permet de dessiner certaines formes ainsi que certains traits. ¥

+0A08%00O>OOOOOLKNY— | / Bali
S/ AED I rREBR @234 X O ¥
k.*""'I l,."' ‘,.". _'.*" /

Au moment ou vous cliquez sur loutil c/ formes, la fenétre ci-dessus apparait a la

droite de votre palette d’outils.

LI
Vous pouvez ensuite sélectionner le remplissage |l Il de votre forme ainsi que la
couleur du trait. HE |E
m T

BN
|
Vous pouvez maintenant tracer votre forme ou votre trait.

Afin de modifier certaines propriétés de votre trait ou de votre forme, vous pouvez vous
diriger dans le navigateur de propriétés. =
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i

Cet outil permet de surligner.

Marqueur

Sélectionner tout d’abord I'outil marqueur et choisir ensuite la couleur de votre

(I
N
e .

R

. .. , . @ .
trait ainsi que l'épaisseur ] de ce dernier.

Remplissage ‘t

Cet outil permet d’appliquer de la couleur a I'intérieur d’'une forme fermée. Dans le cas ou
votre forme n’est pas fermée, le remplissage se fera pour la page entiere.

Pour appliquer de la couleur dans une forme, vous n’avez qu'a sélectionner loutil
remplissage ainsi que la couleur. Sélectionner ensuite la forme et cliquer a I'intérieur de la
forme afin d’appliquer la couleur.

Pour appliquer de la couleur dans une page, vous n'avez qu'a sélectionner loutil
remplissage ainsi que la couleur. Sélectionner ensuite la page et cliquer a I'intérieur de la
page afin d’appliquer la couleur désirée.

Py

Id
Connecteur <

Cet outil permet de dessiner différents symboles pour relier deux objets.

e Poror oD

Texte T

Cet outil permet d’éditer du texte. Au moment ou vous sélectionnez cet outil, I’éditeur de
texte suivant apparait :

Comic 5ans M3 = 12 T T~

| |mj

6] r]u ™ &

[N
-
Il
++
Ilﬁll
+
11
(11}
[l
il
™M

Clavier a ’écran

Vous pouvez alors sélectionner votre écriture, la grosseur ainsi que certaines
caractéristiques du texte.

.fhg Effacer les annotations
, B_é Effacer les objets
5 ..
Effacer la grille
Menu - Effacer 3 m%
q" Effacer le fond
Cet outil permet d’effacer les annotations (stylo et texte), r 3y Effceria page
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les objets (images, formes), la grille, le fond ainsi que la page compléte.

Outils supplémentaires disponibles

i
Encre magique é’

Cet outil permet de rendre invisible un objet ou une partie d'un objet qui se trouve a la
couche supérieure.

Vous pouvez aussi mettre un objet a la couche intermédiaire que vous découvrirez en
rendant invisible I'objet de la couche supérieure.

Vous pouvez aussi réaliser une loupe magique (voir capsule vidéo sur la communauté).

.-"'rﬂﬂ
Reconnaissance de forme et d’écriture ?

Cet outil permet de faire la reconnaissance d’'une forme ou de texte réalisé a main levée.
Pour cela, sélectionner d’abord I'outil reconnaissance de forme ou d’écriture. Tracer votre
forme ou écrire votre texte et ces derniers seront reconnus.

Rideau s

Cet outil permet de cacher une partie de ce qui se trouve a 1’écran par I'entremise d'un
rideau. Pour sortir de cette fonction, vous n’avez qu’a cliquer a nouveau sur l'outil.

Spot %

Q Spotcrculare  cwl+msj+0  Lsoutil spot permet de mettre 'emphase ou de cacher certains
R S éléments d’'un paperboard. Vous pouvez redimensionner le carré

o e ou le cercle du spot qu’il soit plein ou non. Pour sortir de cette
Spot dreulaire plein . N . N .
fonction, vous n’avez qu’a cliquer a nouveau sur l'outil.

R Spot carré plein

Caméra

Cet outil permet de prendre une capture d’écran.

EI Capture déaan partiele  colamaac Cette capture d’écran peut étre partielle, point a point, a

ij 2 i sy | main levée, de fenétre ou plein écran. Cliquer sur I'outil.
apture d'écran point & point

X . Sélectionner, dans le cas d'une capture partielle, point a

Ej Capture a main levée . . . , L. . R

point ou a main levée, ce que vous désirez voir apparaitre

= Capture de fenétre

dans la capture d’écran. Sélectionner ensuite a quel
W% Capture plein écran endroit vous désirez déposer cette capture d’écran. Pour

cela, une fenétre s’ouvrira et des choix s’offriront a vous.
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& Rege
fih Rapporteur
@ r\'j Compas
Outils mathématiques 9 orgrexy
B setdesdes
)

Caloulatrice

Regle y

Cet outil permet de mesurer un segment. Vous pouvez aussi sélectionner le stylo et tracer
une ligne droite sur la régle. Au moment ou vous enlevez votre regle, la ligne tracée reste
la. Vous pouvez aussi incliner votre regle, la redimensionner et la déplacer librement dans
le paperboard. De plus, vous pouvez changer I'échelle de la regle. Vous trouverez aussi un
petit menu contextuel en cliquant sur 'outil et sur cette icone

Rapporteur e

Cet outil permet de mesurer un angle ou de tracer un angle. Au moment ou vous enlevez
votre rapporteur, I'angle reste tracé. Vous pouvez aussi déplacer le rapporteur librement
dans le paperboard et le redimensionner. Vous pouvez également disposer d'un demi-
rapporteur ou un rapporteur complet. Vous trouverez ces options dans le petit menu
contextuel en cliquant sur 'outil et sur cette icone

Rapporteur complet Rapporteur de 360°

Demi-rappor teur Rapporteur de 180°
Arc Permet de tracer, avec la sélection du stylo, un arc ouvert.
Arc fermé Permet de tracer, avec la sélection du stylo, un arc fermé.
Arc plein Permet de tracer, avec la sélection du stylo, un arc plein.
Afficher l'angle Afficher 'angle.
Fermer Fermer le rapporteur.

3

Cet outil permet de tracer des cercles selon un certain rayon et/ou un certain angle. Cet
outil peut aussi étre déplacé librement dans le paperboard.

Compas

Refléchi

Afficher 'angle Permet d’afficher I'angle d’ouverture du compas
Afficher le rayon Permet d’afficher le rayon

Marguer le centre Marque le centre du cercle

Augmenter la longueur  Permet de modifier la longueur du compas (avec le menu contextuel).

Vous pouvez également modifier la longueur de fagon manuelle.
Réduire la longueur

Reéinitialiser |a longueur

Fermer le compas
Fermer
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Origine XY %
Cet outil permet de définir le point de rotation. Votre objet pivotera alors autour de
Porigine. Pour cela, aprés avoir sélectionné l'objet, faites pivoter a I'aide de la rotation

d’objet [i]

Jet de dés @
Cet outil permet de jeter de 1 a 5 dés a la fois. Vous pouvez aussi modifier la vitesse du
lancer.

bl

Cet outil permet de faire des calculs.

Calculatrice

Enregistreur de son g

Cet outil permet d’enregistrer des sons. Pour faire fonctionner 'enregistreur, vous n’avez
qu’a cliquer sur I'icone ci-dessus dans la palette d’outils (ou tout simplement dans le menu
outils — plus d’outils). Cette fenétre apparaitra :

Pour débuter I'enregistrement, cliquer sur le cercle rouge et lorsque vous avez terminé,
cliquer sur le carré noir. On vous demandera alors d’enregistrer, a 'emplacement désiré,
votre nouveau son.

Un icone comme celui-ci apparaitra dans votre paperboard h

Vous n’avez qu’a cliquer dessus et le controleur de son s’ouvrira.

13
Enregistreur d’écran | i

Cet outil permet d’enregistrer les actions que l'on fait a I’écran. Ces enregistrements sont
en format .avi. Pour faire fonctionner 'enregistreur, vous n’avez qu’a cliquer sur I'icone ci-
dessus dans la palette d’'outils (ou tout simplement dans le menu outils — plus d’outils).
Vous pouvez choisir d’enregistrer les actions qui se déroulent sur la page entiére (plein
écran) ou tout simplement dans un espace déterminé (zone d’écran). Cette fenétre

apparaitra :
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Pour débuter l'enregistrement, cliquer sur le cercle rouge. Sélectionner ensuite
emplacement, sur votre ordinateur, de votre vidéo. L’enregistrement débute alors
automatiquement un fois 'emplacement déterminé. Vous verrez alors le petit cercle rouge
qui clignote (rouge et turquoise). Pour terminer votre enregistrement, cliquer sur le carré.

Clavier a I’écran m

Cet outil vous permet, lorsque vous étes au tableau, d’écrire sur un clavier, avec le stylet.
Vous n’avez donc pas a retourner sur votre clavier d’'ordinateur. Vous n’avez qu’a appuyer
sur les touches pour que le texte s’écrive a I'écran. Pour les majuscules, cliquer sur Cap et
les lettres deviennent alors toutes des majuscules. Cliquer a nouveau sur cette touche pour
retourner au mode minuscule.

Horloge

Cet outil permet d’afficher le temps a I’écran.

10:32:14 oY o
374 2010-01-13

,”'T 6 5‘\3 A 1932:49 )
vl - 2010-01-13 i

L Lo - ._
OE2 @@ Omi OO Omg OO
| |

Horloge analogique Horloge numérique | Horloge numérique et analogique

#
-
-
-y
-
~
0
7.
[
A

1

[1=]

o— g

[#5]
"'il'u"‘

Pour un compte a rebours, cliquer .

Pour compter le temps, cliquer .

Cet outil permet de faire défiler du texte a I'écran. Pour cela, cliquer tout d’abord sur

Message de téléimprimante

I'icone ci-dessus.

La fenétre, de la page suivante, apparaitra et vous pourrez alors modifier le texte, la
couleur de fond, 'ombrage, la position du défilement du texte dans la page et 'enregistrer
afin que vous puissiez éventuellement I'ouvrir a nouveau.
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Pour ouvrir un message de Pour enregistrer votre message
téléimprimante (vous permet de
parcourir votre ordinateur)

Pour enregistrer sous... votre message

L Message de téiéimprimante

h=—=il-0-/

Saisiseez le message de tél&imprimante

Appliquer un ombrage |0 @Couleur —> !

Fond IECFEII'I !’ Couleur —»
Position IHaut B

[ Afficher le message de téléimprimants ]

Ecrire le texte que vous désirez voir défiler dans votre page

o

Choisir la police désirée

o |  Enboude ] 4——

Sélectionner
si vous
désirez que
votre texte
défile en
boucle ou non

©® Décider d’appliquer ou non un ombrage, sa larguer ainsi que la couleur de ce

dernier

® Décider d’appliquer ou non un fond de couleur au texte et sélectionner la couleur

de ce dernier

© Sélectionner la position c’est-a-dire I’endroit ot vous désirez voir défiler votre texte

dans votre page (haut, milieu, bas)

LES DIFFERENTS MENUS DU LOGICIEL

Fichier | Editer Apercu Insérer Outls Aide | Sans

Le menu FlChler L_Jf:_, ouveau paperboard \ Ctrl-+HM
v, | Mouveau » .
: » Pour ouvrir un document
L | ouwrir.. cl+0
— Cuvrir un document récent [
—_—
OJ Fermer le paperboard Ctrl-+w
H ( Enregistrer A Cirl+5 .
» Pour enregistrer un document

m’ Enregistrer sous...

\ v

Résumé...

Publicr... Pour importer un document — pdf —

Envoyer des paperboards & Promethean Planet

[Importer

Imprimer. .. 1 Cirl+P o
= J " mettre en pdf

B Configuration. ..
e Quitter
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Le menu Editer

Editer Insérer

Pour modifier les parameétres
différentes fonctions du logiciel

A Cutil Aid itr . . .
perey B 8| SansGir Supprimer les valeurs de verrouillage afin de
TaiREE = permettre aux objets de bouger librement —
S annuer cirl+z Afficher les objets masqués — Mettre en
- évidence les actions - Désactiver les
restrictions dobjet — Désactiver les objets
Sélectionner Echap , . B N .
bloquants — Désactiver l'accrochage a la grille
Tout sélectionner Ctrl+a
Fond de page... *- Agrandir l'objet Ctrl+=
Grille. .. Ctrl +Maj+G %~ Reéduire ['objet Ctrl+
Effacer 4 a Taille d'origine
Retablir la page J | Ajuster & la largeur
Couper Cirl+x T Ajuster ala hauteur
Copier Cirl+C :I:' Ajuster & la page
Coller Ctrl+V
%’- Projeter l'axe des X
. Dupliquer Ctrl+D
3 .'1; Projeter l'axe des ¥
> Supprimer Suppr |
/ %} Inverser laxe des X Ctrl+HMaj+X
Transformer »
Inverser laxe des Y Cirl+HMaj+Y
Organiser 3 ..T; L
e . ) Aligrer 13
Iﬁg Question sur la page actuelle... Ctrl-+Maj+Q
EJ Base de données des éléves... ‘!_ Avancer Cirl+Maj+F
B Enregistrement des unités. .. ‘& Avancer Cirl +Maj+V
L‘f Profils... ctrl+3 wfl Eloigner Cirl+HVai+B
ﬂ Configuration du mode Création... lf Renvoyer Cirl HMaj+W
* A la couche supérieure
=  Ala couche intermédizire
Le menu AperQu w Al couche inférieure
Aperg-.ﬁ Inscrer Outils  Aide | Saps
&= Changer de profi _ 5 Permet de changer le profil
T o F:
..: % Pleinécran F5
Paperboards ]
= Page suivante PageSuiy
Permet de faire un zoom avant (clic
_ droit) zoom arriere (clic gauche)
Zoom de page Cirl-+HVaj+2
Mavigateurs Cirl+8
Barre de menu Permet d’ouvrir les différents onglets
Onglets de document et navigateurs dans votre espace de
Corbeille du paperboard travail
Tableau de bord F11
A
B persomnalier.. —7m—> Permet de personnaliser la palette d’outils
Annie Marois, Conseillére pédagogique, CS des Découvreurs 15
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Le menu Insérer

Insérer | Cutils

=4}

LI YE

g

Aide | sans titre =
Pige —» Pour ajouter une nouvelle page
_ au paperboard
Question, .. Cirl+3
Enzemble de questions auto-rythmees. ..
MEH . et » Pour insérer un média
Lien ¥ Pour insérer un lien vers un
Depuis un scanner fun appareil photo. .. fichier ou vers le web
T 4T Outils : - texte
Formes Cirl-+HMaj+5 - forme
Connecteurs Clrl+Maj+C N Connecteur

Date et heure

Le menu Outils

- date et heure

Vous trouverez les différents outils qui sont aussi accessibles via la palette d’outils.

| Outis

W R

fl
A

EELE €PN

| tide | Sans titre

i %ﬂnnmﬁnn de bureau

Cutils de bureau
Utilisateur double
ExpressPoll

Stylo

Marqueur

Gomme

Remplissage

Encre magigue
Reconnaissance d'éoiture
Reconnaissance de forme
Rideau

Spot

Caméra

Outils mathématiques

Plus d'outils...

CtrlHMaj+A

Cirl+HMaj+P
Ctrl+H
Cirl+E
Ctrl+F
Cirl+HMaj+M

Ctrl+HMaj+H

Cirl+R

T ONECOR N

Enregistreur de son

Enregistreur d'écran

Clavier & l'€cran

Horlage

Message de téleimprimante. .,
Mavigateur \Web

Wérifier lorthographe du paperboard
Verrouilage du formatewr. ..

Editer les boutons définis par lutiisateur. ..
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Le menu Aide

Vous retrouverez le guide complet d’Activinspire ainsi que diverses ressources d’aide.

LES NAVIGATEURS

Le navigateur de pages

Cet onglet permet de visualiser les pages d'un paperboard. Vous pouvez aussi voir toutes

les pages d’'un paperboard lorsqu’il y en a plusieurs en les mettant en miniatures. Vous

pouvez déplacer les pages en les glissant a I’endroit approprié et nous pouvons aussi, dans

ce navigateur, définir le fond et/ou une grille.

Menu contextuel

A 4

Une page

Insérer la page

> "?.| Insérer une queston
=i

54 Supprimer la question

i —» Miniatures plus petites

) ctri+g
:H_ Ensemble de guestions suto-rythmees, .,
P Exporter 3 page Cirl +Maj+E
B oéfinir le fond
g Createur de grille Cirl +Maj+G
Masquer la grille
Accrocher a la grille
Ajouter a la bibliothéque de ressources
Couper Cirl+X
Copier Cirl+C
Coller Cirl4v
Dupliquer Ciri+D
Supprimer Suppr

[Ll—» Miniatures plus grandes
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Navigateur de ressources

Cet onglet permet d’aller chercher différentes ressources personnelles ou partagées.

Mes ressources personnelles

Les ressources partagées

ﬂ @ }e,."AcﬁvInspirejMes ressources |D

A 4

Pour parcourir l'ordinateur et
avoir acces a un autre dossier

| om-a

= || Ressources partagées »~

L}_‘I [ Activités et modéles B
B [ Activités 3
PL [] Activités artistiques

A 4

Pour faire une recherche

- [ Activités mathématiques
[ Activités temporelles
- [ Autres activitss

[ Calendrier v

(&)

v

Naviguer dans I'arborescence
afin de sélectionner la

ressource désirée

abaque.ap?

Outil tampon a activer ou a
désactiver

Permet de coller a plusieurs
endroits dans une page, en
Payant sélectionné une seule
fois, la ressource

Petit menu pour déterminer
le mode d’affichage et la taille
des miniatures

algebre 03.ap2

%

A 4

Faire glisser la ressource
désirée sur la page

Annie Marois, Conseillére pédagogique, CS des Découvreurs
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Navigateur d’objets

Cet onglet permet de voir la couche sur laquelle I'objet se trouve. Il permet aussi de
déplacer d’'une couche a 'autre tout simplement en sélectionnant et en glissant d'un endroit

a lautre l'objet.

Mavigateur d'objet

S X

Mavigateur de proprigtés F2

=
=
LY # Mavigateur d'action F10
7 = = ;ﬁ Editer les points de forme
Dhjets Masgue Verrouillé
= Couche supeérieure [ @ Insérer un lien vers un fichier.,.
e B> @
= Couche intermédi... ‘Lﬂ CoLper Cirl %
.~ IB Formes _
P I Formes _,: Copier Ctrl+C
=~ Couche inférieure
Call Cirl+V
) R !: Forme1l LL e
- Couche de fond e i | Dupliquer Cil+D
¥ supprimer Suppr
Transformer 3
On ne peut pas déplacer un objet sur la Organiser 4
couche de fond. Il s’agit des fonds et des ﬂ Vi ol Cirl+Maj+L
grilles seulement. &
Dans le cas ou vous apercevez un cadenas M vasaué Cirl+Maj+1
a coté de lobjet, cela indique que sa
. .t 13 Faire glisser une copie Ctrl+Hvai+]
position est verrouillée.

Navigateur de notes

Cet onglet permet de prendre des notes qui sont visibles lorsque l'on clique sur le
navigateur de notes. Vous avez aussi un raccourci, dans votre espace de travail a I'endroit

suivant :

Voiei les consignes & suivre pour
[activité.
[ Barre d'outils de mise en forme ]
| S
v
Camic Sans M5 =12 - T T G" ]|H T T. | |§ = P o=t sE = i |m =
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Navigateur de propriétés

Cet onglet permet de modifier les propriétés dune

sélectionné.

Vous pouvez alors changer les propriétés suivantes :

Navigat~ - de propriétés

v ER
[+ Identification o
[+ Apparence
=l Contour
Style Plein v/
Largeur |4 v |
Style dextrémité |Rond ml
Style de jointure |Ron|:| vl
=l Remplissage
Style IPlein v|
MNuance |A|.|cur. |
Couleur l l
Couleur 2
[# Fond
[+ Position
=] Etiquetts
Sous-titre | | =
Nom de la police | Arial v|
Corps |12 i
Couleur de la police _
Style de contour |Aucur| ml
Mode armigre-plan ___|Opaaue x| |

Navigateur d’action

Cet onglet permet d’associer une action a
I'objet qui est sélectionné. Ainsi, une fois
les modifications apportées, lorsque l'on
sélectionnera 'objet dans la page, I'action
sera automatiquement déclenchée.

page ou dun objet préalablement

identification

apparence
contour
remplissage
fond
position
étiquette
conteneur
rotation
limiteurs

divers

Ces
fonction de

criteres peuvent

lobjet que

sélectionné.

Sélection actuelle | Glisser-deplacer |

L Toutes les actions w
ﬁ Accrocher & la arille i
1'@ Affecter des léves aux unités =
0 Aide Tl
Aiouter du texte
Une fois Taction sélectionnée, il importe

d’appliquer les modifications.
|3 | 3 |

Supprimer les éléments exidtants
A 4

[ Appliquer les modifications ]
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Navigateur de votes

Cet onglet permet la gestion des sessions de votes ainsi que toutes les étapes qui s’en
suivent. Il gere l'enregistrement des unités réalisées a partir d’ActivSlate, ActiVote et
ActivExpression.

e FEWE @

nités ActivExpression

e 7 .9

ANNOTATION DE BUREAU

Le tableau numérique peut aussi servir a titre de projecteur. Ainsi, vous pouvez ouvrir
d’autres logiciels, d’autres documents et naviguer sur Internet. Toutefois, ce qui est fort
intéressant, c’est que vous pouvez annoter le bureau et garder, par la suite, ces annotations
en prenant une capture d’écran.

Procédure a suivre pour annoter le bureau

1. Lorsque vous ouvrez votre logiciel, une des propositions est d’annoter le
bureau. Vous pouvez alors sélectionner cette option.

@ Tableau de bord Activinspire

~— ' \a .".-“'I .
\f | Paperboards, .. \ f_/'_ Créeer un paperboard

5P

ﬁ Quyrir un paperboard
> ﬁ Annoter sur le Bureau

[ﬁ Quyrir le paperboard ‘thermométre’

ﬁ ExpressPoll
ﬁ Quyrir le paperboard triangle et conteneur’

6 Promethean Planet o . ; Sy

Quyrir le paperboard 'plan cartésien

Configurer.., ﬁ Cuyrir le rboard ‘plan cartésien’
A

My

(1 Import from SMART MoteBook...

i ) i int...
Eormabhrrat sstictare Importer depuis Powerpoint

Afficher la fenétre de dble au démarrage

2. Vous pouvez aussi trouver cette option dans la palette d’outils.

Vous voyez alors apparaitre un paperboard de bureau. Votre page (votre fond) est alors
transparente afin de pouvoir annoter ce qui se trouve sur le bureau avec les outils de votre
palette d’outils. Vous pouvez aussi, si vous le désirez, aller chercher vos navigateurs.
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Enregistrer les annotations de bureau seulement

La page transparente est enregistrée dans le navigateur de pages. Vous pouvez changer de
page. Vous pouvez aussi enregistrer seulement vos annotations.

Enregistrer I'image du fond ainsi que les annotations

La page transparente est enregistrée dans le navigateur de pages. Vous pouvez décider
d’enregistrer seulement les annotations ou les annotations ainsi que ce qui se trouve a
Pécran. Cette capture sera alors considérée comme une image. Pour cela, il vous faudra
faire la démarche suivante :

1. Dans le menu, cliquer Editer (dans votre palette d’outils).

2. Cliquer Fond de page.

3. Cliquer sur Superposition de bureau.

4. En cliquant, vous verrez alors apparaitre la fonction convertir en capture. Choisir alors
cette option.

5. Enregistrer.

Pour vous inscrire a la communauté TBI (tableaux blancs interactifs)

1. Vous dirigez dans les communautés.

Mes communautés

Y =@
Recherche : | | %

G ITLETT S Adhesion aux communauteés

2. Cliquer Adhésion aux communautés
3. Sélectionner la Communauté TBI

Vous y trouverez :

, . Tableaux
- des procéduriers; interactifs

- des vidéos (pour présenter I'utilisation des outils);
- des fiches pédagogiques ou des liens (signets) vers des fiches;

- des activités a réaliser afin de s’approprier le logiciel.

N’hésitez pas a me contacter.
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